
การพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 
ความเหมาะสมของการใชสื่อ 

หลักการเลือกใชสื่อ 
  การนําสื่อมาใชในการเรียนการสอน  ควรคํานึงถึงสิ่งสําคัญ  3  ประการคือ 
   1. ประสิทธิภาพ  (Efficiency)  ในการเรียนการสอน  หมายความวาเมื่อเรานําเอา
เทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนแลว  ทําใหผูเรียนรูตามที่เราวางจุดมุงหมายเชิงพฤติกรรมไวใน
แผนการสอนทุกประการ 
   2. ประสิทธิผล   (Productivity)  หลังจากจบขบวนการเรียนการสอนแลวผูเรียน
ทั้งหมดหรือเกือบทั้งหมดเกิดจากการเรียนรู  ตามจุดมุงหมายที่วางไว 
   3. ประหยัด   (Economy)  การที่จะเอาสื่อใชในการเรียนการสอนควรไดตระหนักถึง
ขอนี้ 

ประเภทและคุณสมบัติของสือ่การเรียนรูกับการนําไปใช 
1.  ส่ือการสอนประเภทไมใชเครื่องฉาย 
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1. ส่ิงพิมพตาง ๆ  เชน ก. เปนวิธีการเรียนรูที่ดีที่สุด ก. ถาจะใหส่ิงพิมพคุณภาพดี 
 หนังสือตําราเรียนคูมือ  วิธีหนึ่ง  จําเปนตองใชตนทุนในการ 
 ฯลฯ ข. สามารถอานไดตามอัตรา  ผลิตสูง 
   ความสามารถของแตละ ข. บางครั้งตองพิมพใหมเพื่อ 
   บุคคล  ปรับปรุงขอมูลที่ลาสมัย 
  ค. เหมาะสําหรับการอางอิง ค. ผูที่ไมรูหนังสือไมสามารถ 
   หรือทบทวน  อานเขาใจได 
  ง. เหมาะสําหรับการผลิตเปน   
   จํานวนมาก สะดวกในการ   
   แกไขปรับปรุงเนื้อหาใหม   
2. ของจริง  ของตัวอยาง ก. แสดงภาพไดตามความ ก. บางครั้งอาจจะลําบากใน 
   เปนจริง  การจัดหา 
  ข. ลักษณะ  3  มิติ ข. ของบางสิ่งอาจมีขนาด 
  ค. สัมผัสไดดวยประสาท  ใหญเกินกวาจะนํามา 
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   สัมผัสทั้งหา  แสดงได 
    ค. บางครั้งของนั้นอาจมีราคา 
     สูงเกินไป 
    ง. ปกติเหมาะสําหรับการ 
     เสนอตอกลุมยอย 
    จ. อาจเสียหายไดงาย 
    ฉ. เก็บรักษาลําบาก 
3. ของจําลอง  หุนจําลอง ก. อยูในลักษณะ  3  มิติ ก. ตองอาศัยความชํานาญใน 
 ขนาดเทาหรือขยายของ ข. สามารถจับตองและ  การผลิต 
 จริง  พิจารณารายละเอียดได ข. สวนมากราคาแพง 
  ค. เหมาะสําหรับการแสดง ค. ปกติเหมาะสําหรับการ 
   ที่ไมสามารถมองเห็นได  แสดงตอกลุมยอย 
   ดวยตาเปลา   (เชน ง. ชํารุดเสียหายไดงาย 
   ลักษณะของอวัยวะภายใน จ. ถาทําไดไมเหมือนของจริง 
   รางกาย)  ทุกประการ  บางครั้งอาจ 
  ง. สามารถใชแสดงหนาที่  ทําใหเกิดความเขาใจผิดได 
   และลักษณะสวนประกอบ   
  จ. ชวยในการเรียนรูและการ   
   ปฏิบัติทักษะชนิดตาง ๆ   
  ฉ. หุนบางอยางสามารถผลิต   
   ไดดวยวัสดุทองถ่ินที่หา   
   ไดงาย   
4. วัสดุกราฟก  เชน  แผน ก. ชวยในการชี้ใหเห็นความ ก. เหมาะสําหรับการเรียนใน 
 ภูมิ  แผนภาพ  โปสเตอร  สัมพันธระหวางเนื้อหา  กลุมเล็ก 
 ภาพถาย  ภาพเขียน ข. ชวยแสดงลําดับขั้นตอน ข. งานกราฟกที่มีคุณภาพดี 
 การตูน  ของเนื้อหา  จําเปนตองใชชางเทคนิค 
  ค. สามารถจัดหาไดงายจาก  ที่มีความชํานาญในการ 
   ส่ิงพิมพตาง ๆ  ผลิต 
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  ง. ผลิตไดงายและสามารถ ค. การใชภาพบางประเภท 
   ผลิตไดจํานวนมาก  เชน ภาพตัดสวน 
  จ. เก็บรักษาไดงายดวยวิธี  (Sectional  Drawing) 
   ผนึกภาพ  หรือภาพการตูน  อาจไม 
     ชวยใหกลุมเปาหมายเกิด 
     ความเขาใจดีขึ้นเพราะไม 
     สามารถสัมพันธกับของ 
     จริงได 
5. กระดานดํา,  กระดาน ก. ตนทุนในการผลิตต่ํา ก. ผูสอนตองหันหลังใหกลุม 
 ขาว ข. สามารถเขียนงานกราฟก  ผูเรียนเมื่อเขียนกระดาน 
   ไดหลายชนิด  ทําใหไมสามารถควบคุม 
  ค. ชวยในการสรางความ  ช้ันเรียนไดดี 
   เขาใจตามลําดับเรื่องราว ข. สามารถอานขอความบน 
   เนื้อหา  กระดานไดไมไกลมากนัก 
     ทําใหกลุมผูเรียนมีจํานวน 
     จํากัด 
    ค. ภาพ  หัวขอ  หรือประเด็น 
     คําบรรยายตองถูกลบไม 
     สามารถนํามาใชไดอีก 
    ง. ผูสอนตองมีความสามารถ 
     ในการเขียนกระดานพอ 
     สมควร 
6. กระดานผาสําลีและ ก. สามารถนํากลับมาใชไดอีก ก. ไมเหมาะสําหรับผูเรียน 
 กระดานแมเหล็ก ข. วัสดุในการผลิตหางาย  กลุมใหญ 
   และสามารถผลิตไดอง   
  ค. เหมาะสําหรับแสดงความ   
   เกี่ยวพันของลําดับเนื้อหา   
   เปนขั้นตอน   
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  ง. ชวยดึงดูดความสนใจ   
7. การศึกษานอกสถานที่ ก. ผูเรียนสามารถสังเกต ก. เสียเวลาและคาใชจายใน 
   การณและมีสวนรวมได  การเดินทาง 
   ดวยตนเอง ข. จัดเฉพาะผูเรียนกลุมยอย 
  ข. เปดโอกาสใหผูเรียนรวม ค. ตองเตรียมการและวาง 
   ทํางานเปนกลุมและสราง  แผนโดยละเอียดรอบคอบ 
   สรรคความรับผิดชอบรวม   
  ค. สามารถจูงใจเปนราย   
   บุคคลไดดี   
 
2.  ส่ือประเภทสอนใชเครื่องฉาย 
2.1  ประเภทเสนอภาพนิ่ง   
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1. เครื่องฉายภาพทึบแสง ก. สามารถขยายภาพถาย/ ก. ตองใชเครื่องในหองที่มืด 
   ภาพเขียนหรือวัสดุทึบแสง  สนิท  จึงจะเห็นภาพขยาย 
   ใหเปนภาพที่มองดูมีขนาด  ไดชัดเจน 
   ใหญได ข. เครื่องมีขนาดใหญทําให 
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  ข. เหมาะสําหรับผูเรียนกลุม  ขนยายลําบาก 
   ใหญ   
  ค. ชวยลดภาระในการผลิต   
   สไลดและแผนโปรงใส   
2. แผนโปรงใส ก. สามารถใชไดในที่ที่มีแสง ก. ตองใชเครื่องในหองที่มืด 
   สวาง  สนิท  จึงจะเห็นภาพขยาย 
  ข. เหมาะสําหรับผูเรียนกลุม  ไดชัดเจน 
   ใหญ ข. เครื่องมีขนาดใหญทําให 
  ค. ผูสอนหันหนาเขาหาผูเรียน  ขนยายลําบาก 
   ได   
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  ง. ผูสอนสามารถเตรียมแผน   
   โปรงใสไวใชลวงหนาหรือ   
   สามารถเขียนลงไปพรอม   
   ทําการบรรยายเพื่อเสริม   
   สรางความเขาใจ   
  จ. แผนโปรงใสบางประเภท   
   สามารถแสดงใหเห็นการ   
   เคลื่อนไหวไดบาง   
3. สไลด ก. เหมาะสําหรับผูเรียนกลุม ก. ตองฉายในหองมืดพอ 
   ใหญและกลุมเล็ก  สมควรยกเวนจะมีจอ 
  ข. ผลิตคอนขางงายและทํา  Daylight  Screen 
   สําเนาไดงายเชนกัน ข. การถายทําชุดสไลดที่ดี 
  ค. สามารถเปลี่ยนสลับรูปใน  ตองมีการวางแผนทําบท 
   การสอนไดตามความตอง  สคริปตการถายทํา  และ 
   การ  การจัดภาพเปนชุด 
  ง. สามารถปรับเปลี่ยนรูปที่   
   ไมทันสมัยหรือเพิ่มรูปได   
   ตามความตองการของ   
   เนื้อเรื่อง   
  จ. ใชสะดวก  เก็บรักษางาย   
  ฉ. ใชประกอบกับเครื่องบัน   
   ทึกเสียงในการผสม   
   สัญญาณเสียงและภาพ   
  ช. สามารถใชไดกับเครื่อง   
   ฉายที่ใชไฟฟาหรือ   
   แบตเตอรี่   
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4. ฟลมสทริป ก. เหมาะสําหรับการเรียนเปน ก. ไมสามารถตัดตอสลับหรือ 
   กลุมเล็กหรือรายบุคคล  ใชภาพกับเรื่องอื่น ๆ ได 
  ข. ผลิตเองไดงาย ข. ริมหนามเตยชํารุดได 
  ค. สะดวกในการใชและเก็บ   
   รักษา   
5. ไมโครฟลม  ไมโคฟช ก. สะดวกในการเก็บรักษา ก. ไมสามารถอานขอความได 
  ข. สามารถเก็บจําแนกประ  ดวยตาเปลา ตองใชเครื่อง 
   เภทไดงาย  อานที่มีคุณภาพดี 
  ค. เหมาะสําหรับการเก็บ ข. เครื่องอานใชอานคนเดียว 
   รักษาขอมูล ส่ิงพิมพเพราะ  มีราคาไมสูงมากนัก  แต 
   มีขนาดเล็ก  เครื่องอานสําหรับฉายให 
  ง. ตนทุนการผลิตไมสูงมาก  กลุมใหญจะราคาแพง 
   นัก   
  จ. ขนาดเล็กหยิบใชได

สะดวก 
  

 
2.2  ประเภทเสนอภาพเคลื่อนไหว 
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1. ภาพยนตร (8 และ 16 ก. ใหภาพที่ดูแลวเสมือนมี ก. ตนทุนในการผลิตสูงมาก 
 มม.)  การเคลื่อนไหวของสิ่งของ  และกรรมวิธีในการผลิต 
   และใหเสียงประกอบซึ่งทั้ง  ยุงยาก 
   ภาพและเสียงมีลักษณะ ข. หากผลิตฟลมจํานวนนอย 
   ใกลเคียงความจริงมาก  มวน  จะทําใหตนทุนใน 
  ข. เหมาะสําหรับการสอน  การผลิตสูงกวาเดิมมาก 
   กลุมใหญและกลุมยอย   
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  ค. ภาพยนตร  8 มม.  เหมาะ ค. ตองใชไฟฟาในการฉาย 
   สําหรับการเรียนรายบุคคล ง. ลําบากในการเคลื่อนยาย 
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  ง. เหมาะสําหรับใหความรูแต  อุปกรณเครื่องฉาย 
   ผูสอนจะตองอธิบายบาง จ. ตองฉายในที่มืด 
   ส่ิงในภาพยนตรกอนทํา ฉ. หากใชภาพยนตรตาง 
   การฉายจบแลวควรมีการ  ประเภท  อาจจะไมตรงตอ 
   ซักถามปญหาหรืออภิปราย  ความตองการของผูใชจริง 
   รวมกันเพื่อสรุปเรื่อง  หรือผูชมอาจไมเขาใจ 
     เนื้อเรื่องไดเทาที่ควร 
2. โทรทัศนวงจรเปด ก. สามารถใชไดกับผูเรียน ก. การจัดรายการที่ดีตองใช 
   หรือผูชมไมจํากัดจํานวน  ตนทุนสูงมากและตองใช 
   และสามารถถายทอดไปได  ชางเทคนิคในการผลิต 
   ในระยะไกล ๆ  รายการ 
  ข. ชวยดึงดูดความสนใจของ ข. ตองใชไฟฟา 
   ผูเรียน ค. เปนการสื่อสารทางเดียว 
  ค. เหมาะสําหรับใชในการจูง  ทําใหผูเรียนไมสามารถ 
   ใจสรางทัศนคติและเสนอ  ถามขอสงสัยไดในทันที 
   ปญหาใหผูเรียนคิดหรือ  และผูสอนไมสามารถ 
   เสริมสรางการอภิปราย  ทราบการตอบสนองของ 
   รวมกัน  ผูเรียนได 
  ง. ชวยลดภาระของผูสอน ง. รายการที่เสนออาจไมตรง 
   คือแทนที่จะตองบรรยาย  กับตารางสอนหรือ 
   หลายครั้งหรือหลายแหง  บทเรียน 
   ในหัวขอเดียวกันตอผูเรียน   
   หลายกลุม ก็ใชการถาย   
   ทอดไปยังที่ตาง ๆ ไดใน   
   เวลาเดียวกัน   
3. โทรทัศนวงจรปด ก. เหมาะสําหรับผูเรียนกลุม ก. รับภาพไดเฉพาะในบริเวณ 
   เล็กและกลุมใหญ  ที่กําหนดไวเทานั้น 
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  ข. ใชถายทอดเหตุการณหรือ   
   การสอนที่ผูเรียน/ผูชมไม   
   สามารถรวมกันอยูในบริเวณ   
   ที่เรียนเรียน/ที่ชมพรอม   
   กันได   
  ค. สามารถใชรวมกับวีดิทัศน   
   ในการสงภาพได   
4. วีดิทัศน ก. สามารถใชไดกับผูเรียน ก. ตนทุนอุปกรณและการ 
   กลุมเล็กและกลุมใหญ  ผลิตสูงตองใชชวงเทคนิค 
  ข. สามารถฉายซ้ําเมื่อผูเรียน  ในการผลิต/จัดรายการ 
   ไมเขาใจหรือเพื่อทบทวน ข. ตัวอักษรที่ปรากฏบนจอ 
  ค. แสดงการเคลื่อนไหวของ  โทรทัศนมีขนาดเล็กอาน 
   ภาพประกอบเสียงที่ให  ยาก 
   ความรูสึกที่ใกลเคียงของ ค. มวนเทปเสื่อมสภาพไดงาย 
   จริงมาก   
3.  ส่ือการสอนประเภทเครื่องเสียง 

วัสดุ  /  อุปกรณ ขอดี ขอจํากัด 
1. วิทยุ ก. สามารถใชกับผูเรียนกลุม ก. ตองใชหองที่ทําขึ้นเฉพาะ 
   เล็กและกลุมใหญหรือ  เพื่อการกระจายเสียง 
   รายบุคคล ข. ผู ฟ ง ห รื อ ผู เ รี ย น ต อ ง

ปรับตัว 
  ข. ระยะกระจายเสียงกวาง  เขาหารายการเนื่องจาก 
   และถายทอดไดในระยะ  ผูบรรยายไมสามารถปรับ 
   ไกล  ๆ  ตัวเขาหาผูฟงได 
  ค. ลดภาระของผูสอนหรือผู ค. เปนการสื่อสารทางเดียว 
   บรรยายในการเดินทางไป  ทําใหผูบรรยายไมสามารถ 
   สอนในที่ตาง ๆ  ทราบปฏิกิริยาสนองกลับ 
     ของผูฟง 
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  ง. สามารถใหความรูแกผูที่   
   ไมสามารถอานเขียนได   
   เนื่องจากใชทักษะในการ   
   ฟงเพียงอยางเดียว   
  ฉ. เครื่องรับวิทยุราคาถูกและ   
   สามารถใชกับแบตเตอรี่ได   
  ช. สามารถใชกับสื่ออ่ืน  เชน   
   ส่ิงพิมพเพื่อประกอบการ   
   เรียน   
2. เทปบันทึกเสียง ก. สามารถใชไดโดยงายไม ก. การบันทึกเสียงที่คุณภาพ 
   จํากัดขนาดและจํานวน  ดี จําเปนตองใชหองและ 
   ผูเรียน  อุปกรณที่ดีมีคุณภาพสูง 
  ข. เหมาะสําหรับการเรียนรู ข. ตองมีความชํานาญพอ 
   ดวยตนเองหรือกับกลุม  สมควรในการตัดตอเทป 
   ยอย ค. ตองระมัดระวังในการเก็บ 
  ค. การเปด/ปด/เดินหนา/  รักษา 
   ยอนกลับ  สามารถทําได   
   โดยสะดวก   
  ง. ตนทุนการผลิตต่ํา   
  จ. อุปกรณราคาถูกและ   
   สามารถใชกับแบตเตอรี่ได   
  ฉ. ใชไดหลายกรณี  เชน   
   ใชประกอบสไลดใชบันทึก   
   เสียงที่ไมสามารถฟงได   
   ทั่วถึง  เชน  การเตนของ   
   หัวใจ  เปนตน   
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3. แผนซีดี ก. บันทึกเสียงประเภทตาง ๆ ก. ไมสามารถบันทึกได 
   ในระบบดิจิทัลที่ใหความ ข. โดยทั่วไปแลวผูใชไม 
   คมชัดมาก  สามารถบันทึกเสียงเองได 
  ข. ไมมีการพลั้งเผลอลบเสียง  ตองมีการบันทึกเสียงมา 
   ที่ บันทึกไว แล วและไม

พร่ัน 
 จากโรงงานผูผลิต 

   ตอสนามแมเหล็ก ค. ตนทุนการผลิตสูงกวาการ 
  ค. เรียกคนขอมูลเสียงได  บันทึกลงเทปเสียงแตถา 
   รวดเร็ว  ผลิตเปนจํานวนมากจะลด 
  ง. มีอายุการใชงานนานและ  ตนทุนไดมาก 
   ยากแกการบุบสลาย ง. เครื่องเลนมีราคาสูงกวา 
  จ. ขนาดเล็กกะทัดรัดเหมาะ  เครื่องเลนเทปเสียง 
   แกการพกพา   
 
4.  ส่ือเชิงโตตอบ  (Interactive  Media) 
 4.1  ดานวัสดุ/อุปกรณ 

วัสดุ  /  อุปกรณ ขอดี ขอจํากัด 
1. คอมพิวเตอร ก. ใชงานไดหลายประเภท ก. มีราคาสูงพอสมควร 
   เชน การคํานวณจัดเก็บ ข. ตองมีการบํารุงรักษาตาม 
   ฐานขอมูล  การจัดหนาสิ่ง  ระยะเวลา 
   พิมพ   ฯลฯ ค. ตองใชกับโปรแกรม 
  ข. ใชแกปญหาตาง ๆ  ที่  ซอฟตแวรประเภทตาง ๆ 
   ซับซอนได  จึงจะใชงานได 
  ค. เสนอขอมูลไดหลาย   
   ประเภท  ทั้งตัวอักษร   
   ภาพนิ่ง  ภาพเคลื่อนไหว   
   และเสียง   
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  ง. มีการโตตอบกับผูเรียนเพื่อ   
   ใหผลปอนกลับดวยความ   
   รวดเร็ว   
  จ. สามารถบันทึกขอมูลเก็บ   
   ไวในหนวยความจําของ   
   เครื่องหรือในวัสดุบันทึก   
   อ่ืน  เชน  จานบันทึกและ   
   เทปแมเหล็กได   
  ฉ. ใชรวมกับโมเด็มเพื่อใช   
   ในอินเทอรเน็ตเพื่อการ   
   ส่ือสารขอมูลกับฐานขอมูล   
   อ่ืน ๆ  ไดทั่วโลก   
  ช. เครื่องกระเปาหิ้วมีขนาด   
   เล็กเหมาะแกการพกพาไป   
   ใชในที่ตาง ๆ  ได   
2. บทเรียนการสอนใช ก. ผูเรียนสามารถมีการโต ก. ตองอาศัยผูเชี่ยวชาญใน 
 คอมพิวเตอรชวย (CAI)  ตอบกับบทเรียนได  การเขียนโปรแกรมบท 
  ข. สามารถใชผลปอนกลับแก  เรียน 
   ผูเรียนไดในทันที ข. โปรแกรมซอฟตแวรบาง 
  ค. มีรูปแบบบทเรียนใหเลือก  ประเภทมีราคาสูงพอ 
   ใชมากมาย  เชน  การสอน  สมควร 
   ทบทวน  เกม  การจําลอง   
  ง. เสนอบทเรียนไดทั้งลักษณะ   
   ตัวอักษร  ภาพและเสียง   
  จ. ผูเรียนสามารถทบทวนเนื้อ   
   หาบทเรียนและทํากิจกรรม   
   ไดตามความสามารถของ   
   ตนในลักษณะการศึกษารายบุคคล 
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3. ซีดีรอม ก. สามารถบันทึกขอมูลได ก. ไมสามารถบันทึกทับขอมูล 
   มากถึง 680 เมกะไบต?  เดิมได 
  ข. บันทึกขอมูลไดทั้ง

ตัวอักษร 
ข. ปกติแลวผูใชไมสามารถ 

   ภาพนิ่ง  ภาพกราฟก  บันทึกขอมูลเองได 
   เคลื่อนไหว  ภาพวีดิทัศน ค. ตนทุนการผลิตสูงแตถา 
   และเสียง  ผลิตเปนจํานวนมากจะ 
  ค. เรียกคนขอมูลไดรวดเร็ว  ลดตนทุนไดมาก 
   และถูกตอง ง. ตองใชเลนรวมกับเครื่อง 
  ง. มีอายุใชงานนานและยาก  คอมพิวเตอร 
   แกการบุบสลาย   
  จ. ขนาดเล็กกะทัดรัดเหมาะ   
   แกการพราก   
4. แผนวีดิทัศน ก. บันทึกขอมูลในลักษณะตัว ก. มีเสนผาศูนยกลาง  12 นิ้ว 
 (Videodisc/Laserdisc)  อักษรภาพนิ่ง  ภาพกราฟก  จึงมีขนาดใหญไมเหมาะ 
   เคลื่อนไหว  ในการพกพา 
  ข. แบงเปน  2  ชนิด  บันทึก ข. ผูใชไมสามารถบันทึก 
   ขอมูลไดทั้งแบบหนาละ  ขอมูลไดเอง  ตองบันทึก 
   30  นาที  และ 1 ชั่วโมง  มาจากโรงงานเทานั้น 
  ค. ดูภาพนิ่งไดทีละภาพดวย   
   ความคมชัด  หรือจะดูภาพ   
   ชาหรือภาพเร็วก็ไดเชนกัน   
  ง. เลนเดินหนาหรือยอนกลับ   
   ไดดวยความรวดเร็ว   
  จ. คนหาเนื้อเรื่องเปนตอน   
   หรือตามเวลาของการเลน   
   ได   
  



4.2  ดานเทคนิควิธีการ 
วัสดุ  /  อุปกรณ ขอดี ขอจํากัด 

1. ส่ือหลายมิติ ก. เสนอขอมูลในลักษณะไม ก. ตองใชโปรแกรมซอฟแวร 
 (Hypermedia)  เปนเสนตรงทําใหสามารถ  ที่มีคุณภาพสูงในการผลิต 
   เชื่อมโยงขอมูลในที่ตาง ๆ  บทเรียน 
   ไดอยางรวดเร็ว ข. ตองอาศัยเชี่ยวชาญใน 
  ข. เนื้อหาบทเรียนมีทั้งภาพ  การสรางบทเรียน 
   นิ่ง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว ค. ตองใชรวมรับคอมพิวเตอร 
   ภาพวิดทัศน  เสียงพูด  ที่มีคุณภาพสูงพอควรจึง 
   เสียงดนตรี  จะใชไดดี 
  ค. ผูเรียนสามารถโตตอบกับ ง. การผลิตบทเรียนลักษณะ 
   บทเรียนและไดรับผลปอน  นี้ ตองอาศัยอุปกรณรวม 
   กลับทันที  หลายอยาง  เชน  เครื่อง 
  ง. สะดวกในการใช  เสียง  กลองวีดิทัศน เครื่อง 
     เลนแผนวีดิทัศน 
     ฯลฯ 
2. แผนวีดิทัศนเชิงโตตอบ ก. ใชไดกับผูเรียนกลุมใหญ ก. ตองใชอุปกรณรวมในการ 
 (Interactive  Viodeo,  กลุมยอย  และการศึกษา  ทํางานหลายอยาง 
 Interactive Videodisc)  รายบุคคล ข. ตองเลือกเนื้อหาในแผน 
  ข. เสนอขอมูลในลักษะไม  วีดิทัศนมาประกอบบท 
   เปนเสนตรง  (Non-linear)  เรียนใหเหมาะสม ซึ่งบาง 
  ค. การเสนอเนื้อหามีท้ังภาพ  ครั้งอาจหาไดไมตรงนัก 
   นิ่ง  ภาพวีดิทัศน และเสียง ค. อุปกรณตาง ๆ  มีราคาสูง   
  ง. ผูเรียนสามารถโตตอบกับ  จึงทําใหการเรียนแบบนี้ไม 
   บทเรียนและไดรับผลปอน  เปนที่นิยมใชกันมากนัก 
   กลับทันที   
  จ. บันทึกผลการเรียนและการ   
   ตอบสนองของผูเรียนได   
3. อินเทอรเน็ต ก. คนควาขอมูลไดท่ัวทุกมุม ก. ขอมูลท่ีไดอาจไมถูกตอง 
   โลกอยางรวดเร็ว  เนื่องจากไมมีผูใดรับรอง 
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  ข. ติดตามขาวสารความรู ข. ตองมีการศึกษาการใชงาน 
   และความเคลื่อนไหวตางๆ  เพื่อการสืบคนขอมูล 
   ไดอยางรวดเร็ว ค. นักเรียนและเยาวชนอาจ 
  ค. สนทนากับผูท่ีอยูหางไกล  เขาไปดูในเว็บไซดท่ีไม 
   ได ท้ังในลักษณะขอความ  เหมาะสม 
   และเสียง   
  ง. รวมกลุมอภิปรายกับผูท่ี   
   สนใจในเรื่องเดียวกันเพื่อ   
   ขยายวิสัยทัศน   
  จ. รับสงไปรษณีย    
   อิเล็กทรอนิกสในรูปแบบ   
   ขอความ  ภาพ และเสียง   
   ไดรวดเร็วในราคาเยา   
  ฉ. ถายโอนแฟมขอมูลในที่   
   ตาง ๆ  ได   
  ช. ติดประกาศขอความเพื่อ   
   หาผูท่ีสนใจในเรื่องเดียวกัน   
4. ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส ก. ชวยขจัดปญหาในเรื่อง ก. เปนการสื่อสารที่ผูสื่อสาร 
   ของเวลาและระยะทางใน  ไมสามารถแสดงความรูสึก 
   การเรียน  ตอกันไดทําใหขาดความ 
  ข. ผูเรียนที่ไมกลาแสดงออก  เปนธรรมชาติ 
   ในชั้นเรียนจะไดรูสึกอิสระ ข. อาจเกิดความสับสนในการ 
   ในการแสดงความคิดเห็น  อภิปรายเนื่องจากอภิปราย 
  ค. เสริมบรรยากาศในการ  ในเวลาที่ไมตอเนื่องกัน 
   เรียนรูเพื่อเปดโอกาสใหมี ค. ผูเรียนตองมีความชํานาญ 
   การถามขอของใจเปนการ  ในการพิมพและเรียบเรียง 
   สวนตัว  เนื้อหาจึงจะทําใหการ 
  ง. ผูเรียนสามารถติดตอกันใน  อภิปรายราบรื่น 
   การแบงปนขอมูลและ   
   ปรึกษารวมกันได   
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5. การสอนใชเว็บเปนฐาน, ก. ขยายโอกาสทางการศึกษา ก. ผูสอนและผูเรียนอาจไมพบ 
 การสอนบนเว็บ  แกผูเรียนรอบโลกทําใหไม  หนากันเลย  อาจทําใหผู 
 (Web-Based    ตองเสียเวลาในการเดิน  เรียนบางคนอึดอัดและไม 
 Instruction)  ทาง  สะดวกในการเรียน 
  ข. การเรียนดวยการสื่อสาร ข. ผูสอนตองใชเวลาเตรียม 
   หลากหลายรูปแบบ  ทําให  การสอนมาก 
   ผูเรียนรูจักการสื่อสารใน ค. การตอบปญหาในบางครั้ง 
   สังคม  ทําใหการเรียนมี  อาจไมเกิดข้ึนในทันทีทําให 
   ชีวิตชีวายิ่งข้ึน  ผูเรียนไมเขาใจอยางถอง 
  ค. การเรียนดวยสื่อหลายมิติ  แทได 
   ทําใหเลือกเรียนเนื้อหาได ง. ผูเรียนตองรูจักควบคุมการ 
   ตามสะดวกโดยไมตอง  เรียนของตนเองจึงจะประสบ 
   เรียงลําดับกัน  ผลสําเร็จในการเรียนได 
  ง. มีหลักสูตรใหเลือกเรียน   
   มาก   
  จ. มีการเรียนทั้งแบบประสาน   
   เวลาและแบบไมประสาน   
   เวลา   

 
 



ตัวอยาง 
แบบประเมินความเหมาะสมของการใชส่ือ  /  นวัตกรรม  /  เทคโนโลยี / ภูมิปญญาทองถ่ิน / 

แหลงเรียนรู 
 

 
ชั้น.....................................................วิชา............................................................................... 
โรงเรียน............................................อําเภอ..................................จังหวดั................................ 

 
 ช่ือ ความเหมาะสม หมายเหตุ/ 
ท่ี สื่อ/นวัตกรรม/เทคโนโลยี- เนื้อหาสาระ กิจกรรม ผูเรียน ขอควร 
 ภูมิปญญาทองถิ่น/แหลงเรียนรู  การเรียนการสอน  ปรับปรุง 
1      
2      
3      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 
ลงชื่อ...............................................ผูประเมิน 

(..............................................) 
วันที.่..................เดือน...................................พ.ศ. ........................ 

 



(ตัวอยาง) 
บันทึกการใชส่ือ / นวัตกรรม / เทคโนโลยี / ภูมิปญญาทองถ่ิน / แหลงเรียนรู 

 
 

ชั้น......................................................วิชา............................................................................ 
โรงเรียน...............................................อําเภอ....................................จังหวัด........................ 

 
 รายการสื่อ ครอบคลุม  (ดาน) ระดับผูเรียน  
ที่ นวัตกรรม / เทคโนโลยี / ความรู ทักษะ เจตคติ กลุมเกง กลุม กลุม หมาย 
 ภูมิปญญาทองถิ่น /     ปานกลาง อ อ

น 
เหตุ 

 แหลงเรียนรู        
1         
2         
3         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

       ลงชื่อ.................................................ผูประเมิน 
               (..............................................) 
                                                 วันที่..................เดือน..................................พ.ศ. .................... 



4.4.3  การประเมินผลการใชส่ือ  แนวทางการดําเนินการประเมิน 
(20  คะแนน) 

 
 รูปแบบการประเมิน 
  การประเมินสื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพนั้นควรดําเนินการประเมินในรูปคณะกรรมการ  
จํานวน 3 – 5 คน  ซ่ึงประกอบดวยบุคคลหลาย ๆ  ฝายดังนี้ 
   1. ผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่ประเมินซึ่งจะชวยพิจารณาในดานหลักวิชาของสื่อที่
ประเมินถูกตองเหมาะสมมากนอยเพียงใด 
   2. ผูมีประสบการณในดานการสอนหรือการนิเทศ  ซ่ึงจะชวยตรวจในแงเนื้อหาที่
นําเสนอกิจกรรมการเรียนการสอน  ภาษาที่ใชเหมาะสมกับระดับชั้นหรือวัยของผูเรียนมากนอยเพียงใด 
   3. มีความรูความเขาใจในหลักสูตรซึ่งจะเปนผูที่ชวยตรวจพิจารณาวาหนังสือเลมนั้น  
มีความสอดคลองกับหลักสูตรที่สถานศึกษาจัดทําหรือไม 
  ในกรณีที่ประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีอิเลคโทรนิค  องคประกอบของคณะประเมินควร
มีนักเทคโนโลยีหรือผูมีความรูในดานการผลิตสื่อมัลติมีเดีย  เพื่อชวยตรวจพิจารณาในองคประกอบ
ดานเทคนิคตาง ๆ  สําหรับโรงเรียนที่มีขอจํากัดดานบุคลากร  โรงเรียนสามารถยืดหยุนในการ
ดําเนินงานได  ทั้งนี้โดยคํานึงถึงประโยชนที่จะเกิดกับการเรียนการสอน 
 หลักเกณฑและวิธีการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู 
  ส่ือการเรียนรูที่จะกลาวถึงเกณฑการประเมินในที่นี้มี  2  ประเภทคือ 
   1. ส่ือส่ิงพิมพ 
   2. ส่ือเทคโนโลยีหรือส่ืออิเลคโทรนิค 
  1. การตรวจประเมินคุณภาพสื่อส่ิงพิมพ 
   ส่ือส่ิงพิมพ  หมายถึง  หนังสือและอกสารสิ่งพิมพตาง ๆ  ซ่ึงไดแสดงหรือจําแนกหรือ
เรียบเรียงสาระความรูตาง ๆ  โดยใชตัวหนังสือเปนตัวเขียนหรือเปนตัวพิมพเปนส่ือเพื่อแสดง
ความหมาย  ส่ือส่ิงพิมพมีหลายประเภท  เชน  เอกสาร  หนังสือ  ตํารา  หนังสือพิมพ  นิตยสาร  วารสาร  
จุลสาร  จดหมายเหตุ  บันทึก  รายงาน  วิทยานิพนธ  เปนตน 
   ส่ือส่ิงพิมพที่จะนําเสนอเกณฑการประเมินคุณภาพสวนใหญเปนสื่อที่ใชในการเรียน
การสอน  ไดแก  หนังสือเรียน  และคูมือครู  สวนสื่อที่นอกเหนือจากนี้ครูผูสอนอาจนําแนวทางจาก
เกณฑที่นําเสนอไปปรับใชได 



 1.1 การประเมินคุณภาพหนังสือเรียน 
  กรมวิชาการไดจัดทําเกณฑประเมินคุณภาพหนังสือเรียนเพื่อเปนแนวทางในการตรวจ
พิจารณาคุณภาพหนังสือเรียนของสํานักพิมพเอกชน  สาระสําคัญของการประเมินมี  3  สวน  ดังนี้ 
  สวนที่  1 ขอมูลพื้นฐาน  เปนขอมูลเบื้องตนของหนังสือเรียน  ไดแก  ช่ือหนังสือ  ผูแต  
สํานักพิมพ  ปที่พิมพ  ราคาจําหนาย  เปนตน 
  สวนที่  2 รายการประเมิน  เปนสวนสําคัญที่ใชเปนเกณฑในการประเมินคุณภาพ
หนังสือเรียนซ่ึงตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้ 
  1. เนื้อหา  พิจารณาในเรื่องตอไปนี้ 
   1) มีความสอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรสถานศึกษา
หรือไม 
   2) เนื้อหามีความถูกตองตามหลักวิชา  ทันสมัย  เปนที่ยอมรับในสาขาวิชา  ไมควรมี
ประเด็นโตแยงที่ทําใหผูเรียนสับสน 
   3)เนื้อหาไมขัดตอความมั่นคง ความสงบเรียบรอยของชาติและไมขัดตอศีลธรรมอันดี 
   4) เนื้อหามีความยากงายเหมาะสมกับระดับชั้น  /  ชวงชั้น 
  2. ภาษาที่ใช 
   ภาษาที่นําเสนอตองถูกตอง  ชัดเจน  ส่ือความหมายอานเขาใจงาย  ใชภาษาเหมาะสม
กับวัยของผูเรียน  ใชศัพทเฉพาะถูกตอง 
  3. กิจกรรมประกอบบทเรียน  (ถามี)  พิจารณาในเรื่อง 
   1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน 
   2) สงเสริมความรูความเขาใจในบทเรียนและนําไปปฏิบัติได 
   3) ใชคําสั่งหรือคําอธิบายชัดเจน  งายตอการปฏิบัติตาม 
   4) ใชคําถามที่ทาทาย  และกระตุนความคิด 
   5) สอดแทรกกิจกรรมไวอยางเหมาะสม 
  4. ภาพ  ตาราง  แผนภูมิ  (ถามี)  พิจารณาในเรื่อง 
   1) ถูกตอง  ชัดเจนและเปนปจจุบัน 
   2) มีความเหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหา 
   3) มีรูปแบบการนําเสนอที่นาสนใจ 
   4) ชวยใหเขาใจเนื้อหาไดชัดเจนขึ้น 



  สวนที่  3 สรุปขอคิดเห็นผลการประเมิน  เปนสวนที่สรุปผลในเชิงคุณภาพของสื่อวามี
คุณภาพอยูระดับใด  ผานการประเมินหรือไม  มีจุดเดนหรือขอบกพรองอะไรบาง 
  1.2 การประเมินคุณภาพคูมือครู 
   สาระสําคัญของการประเมินมีดังนี้ 
   สวนที่  1 ขอมูลพื้นฐานเปนสวนที่ใหขอมูลเบื้องตนของคูมือครู  ซ่ึงไดแก  ชื่อ
หนังสือ  ผูแตง  สํานักพิมพ  ปที่พิมพ 
   สวนที่   2 รายการประเมินเปนสวนสําคัญที่ใชพิจารณาคุณภาพของคูมือครู  ซ่ึงตอง
พิจารณาประเด็นตอไปนี้ 
 1. จุดประสงคของบทเรียน 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร 
  2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน 
 2. เนื้อหาที่เพิ่มเติมหรือขยายความจากหนังสือเรียน 
  1) เหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหาในหนังสือเรียน 
  2) ถูกตองตามหลักวิชา 
  3) ไมขัดตอความมั่นคง  ความสงบเรียบรอยของชาติ  และศีลธรรมอันดี 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน 
  2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน 
  3) มีความเหมาะสมในการนําไปปฏิบัติ 
 4. วิธีการและเครื่องมือประเมินผล 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน 
  2) ถูกตองตามหลักวิชา 
 5. อุปกรณและสื่อการเรียนการสอนที่เสนอแนะ  มีความเหมาะสมสอดคลองกับกิจกรรมที่
เสนอแนะหรือไม 
 6. แหลงและหนังสือคนควาเพิ่มเติม  มีความเหมาะสมหรือไม 
  สวนที่  3 สรุปขอคิดเห็นผลการประเมินเปนสวนที่สรุปผลในเชิงคุณภาพของคูมือครูวา
มีคุณภาพระดับใด  ผานการประเมินหรือไม  มีจุดเดน  หรือขอบกพรองอะไรบาง 
  1.2 การประเมินคุณภาพคูมือครู 
   สาระสําคัญของการประเมินมีดังนี้ 



   สวนที่   1 ขอมูลพื้นฐานเปนสวนที่ใหขอมูลเบื้องตนของคูมือครู  ซ่ึงไดแก  ช่ือ
หนังสือ  ผูแตง  สําหนักพิมพ  ปที่พิมพ 
   สวนที่   2 รายการประเมินเปนสวนหนึ่งสวนสําคัญที่ใชพิจารณาคุณภาพของคูมือ
ครู  ซ่ึงตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้ 
 1. จุดประสงคของบทเรียน 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของหลักสูตร 
  2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน 
 2. เนื้อหาที่เพิ่มเติมหรือขยายความจากหนังสือเรียน 
  1) เหมาะสม  สอดคลองกับเนื้อหาในหนังสือเรียน 
  2) ถูกตองตามหลักวิชา 
  3) ไมขัดตอความมั่นคง  ความสงบเรียบรอยของชาติ  และ ศีลธรรมอันดี 
 3. กิจกรรมการเรียนการสอน 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน 
  2) สอดคลองกับเนื้อหาบทเรียน 
  3) มีความเหมาะสมในการนําไปปฏิบัติ 
 4. วิธีการและเครื่องมือประเมินผล 
  1) สอดคลองกับจุดประสงคของบทเรียน 
  2) ถูกตองตามหลักวิชา 
 5. อุปกรณและสื่อการเรียนการสอนที่เสนอแนะ  มีความเหมาะสมสอดคลองกับกิจกรรมที่
เสนอแนะหรือไม 
 6. แหลงและหนังสือคนควาเพิ่มเติม  มีความเหมาะสมหรือไม 
  สวนที่  3 สรุปขอคิดเห็นผลการประเมินเปนสวนที่สรุปผลในเชิงคุณภาพของคูมือครูวา
มีคุณภาพระดับใด  ผานการประเมินหรือไม  มีจุดเดน  หรือขอบกพรองอะไรบาง 
   อนึ่ง   การประเมินคุณภาพสื่อส่ิงพิมพนี้อาจนําองคประกอบภายนอกมารวมในการ
ประเมินคุณภาพ  ดวยได  ซ่ึงไดแก  ปกหนังสือระบุรายวิชาชัดเจนหรือไม  การออกแบบปกดึงดูดความ
สนใจขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับผูเรียน  สารบัญใหรายละเอียดชัดเจนหรือไม  เปนตน 
 2. การประเมินคุณภาพสื่อเทคโนโลยีหรือส่ืออิเลคโทรนิค 
  2.1 การประเมินคุณภาพสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน 



   2.1.1 ประเภทของสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  (Computer-Assisted  instruction  หรือ  
CAI)  ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนเปนส่ือการเรียนการสอนชนิดหนึ่ง  จุดประสงคในการผลิต
ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อชวยสอนแทนครู   หือสอนสริมจากการสอนในชั้นเรียนปกติ  
ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนมีหลายประเภท  แตละประเภทมีวัตถุประสงคในการสรางตางกัน  การ
ออกแบบจึงแตกตางกันตามประเภทของสื่อ  เชน 
     1) แบสอนเนื้อหา  (Tutorial)  ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้  จะเนน
สาระสําคัญของเนื้อหา  ความรูเปนหลักลีการถามตอบระหวางบทเรียน  จะคลายการเรียนการสอนใน
หองเรียน  ตองอาศัยการจําลองบทบาทของครูผูสอนมาไวหนาจอ  ซ่ึงสรางและออกแบบใหดียาก  
เพราะไมสามารถสรางโปรแกรมที่เตรียมรับมือกับนักเรียนไดทุกคําถาม  โปรแกรมประเภทนี้จะอธิบาย
เนื้อหาที่ตองการสอน  แลวตั้งคําถามใหผูเรียนตอบ  พรอมทั้งตองวิเคราะหตอเมื่อผูเรียนตอบถูกใหเรียง
เนื้อหาใหม  ถาตอบผิดตองกลับไปเรียนซ้ํา  เปนตน  ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทนี้บางโปรแกรม
อาจมี  Hypertext  เพื่ออธิบายเนื้อหาเพิ่มเติม 
     2) แบบฝกทักษะหรือฝกปฏิบัติ  (Drill  and  Practice)  ส่ือคอมพิวเตอรชวย
สอนประเภทนี้จะเนนการฝกทักษะ  โดยเชื่อวา  การฝกดังกลาวจะชวยใหผูเรียนประยุกตเอาความรู  
หลักการ  และทฤษฎีตาง ๆ  ที่เรียนมาแลวใชในการทําแบบฝกหัด  หรือแกปญหาตาง ๆ  จาบทเรียนที่
พบมากจะเปนบทเรียนวิชาคณิตศาสตร  วิชาภาษาตางประเทศ 
     3) แบบสรางสถานการณจําลง  (Simulation)    เปนสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน
อีกรูปแบบหน่ึงที่ชวยสรางบรรยากาศในการเรียนการสอนในบางเนื้อหาที่เขาใจยากเปนนามธรรม  ให
เขาใจไดงายขึ้น  เชน  การอธิบายเกี่ยวกับโครงสรางอะตอม  การทํางานของเครื่องยนตกลไกตาง ๆ  
หรืออาจเปนการจําลงสถานการณที่เกิดขึ้นจริง  เชน  จําลองสถานการเลือกตั้ง  การทดลองทาง
วิทยาศาสตร 
     นอกจากสื่อความพิวเตอรชวยสอนท่ีกลาวมาแลว  ยังมีส่ือคอมพิวเตอรชวย
สอนประเภทเกมการศึกษา  (Instructional  Games)  ส่ือประเภทนี้จะไดรับการออกแบบใหใชงาย  มี
ความสนุกสนาน  พลมากในทองตลาด  แบบสาธิต  (Demonstration)  เปนสื่อที่มุงเนนเสนอ
กระบวนการตาง ๆ  ซ่ึงมุงใหผูเรียนมีความรูความใจอยางเปนลําดับขั้นตอนแบบทดสอบความรู  
(Testing)  แบบแกปญหา  (Problem  Solving) 
   2.1.2 หลักการของการผลิตส่ือคอมพิวเตรอชวยสอน   การออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนั้นควรประกอบดวยสวนตาง ๆ  ตอไปนี้  แตจะมีสวนใดบางนั้น  ขึ้นอยูกับ
ประเภทของสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน 



   2.1.3 เทคนิคการออกแบบสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  ประกอบดวย  2  สวน  คือ 
   1) การออกแบบการเรียนการสอน  (Instructional  Design)  ซ่ึงตองอาศัยหลักการ
เรียนการสอนทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ  มาใชในการออกแบบ 
   2) การออกแบบหนาจอ  (Screen  Design)  ซ่ึงตองพิจารณาองคประกอบตาง ๆ  ที่
ปรากฏบนหนาจอ  ไดแก 
    2.1) องคประกอบดานขอความ  พิจารณาที่ขนาดตัวอักษร  ความหนาแนน  สี  
ตําแหนง  ความสมัพันธ  ความเหมาะสมกับผูเรียน  วิธีการนําเสนอ 
    2.2) องคประกอบดานภาพและกราฟก  พิจารณาคุณภาพและการควบคุมตําแหนง
การนําเสนอ  ความเหมาะสมกับเนื้อหาและผูเรียน 
    2.3) องคประกอบดานเสียง  พิจารณาคุณภาพและความเหมาะสมของเสียง
ประกอบเสียงบรรยาย  เสียงดนตรี 
    2.4) องคประกอบดานการควบคุมหนาจอ  พิจารณาการออกแบบปุมควบคุม
หนาจอและกําหนดเสนทางเดินของบทเรียน 
  2.1.4 เกณฑการตรวจประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  กรมวิชาการไดจัดทําเกณฑการ
ตรวจประเมินคุณภาพสื่อมัลติมี เดียเพื่อการศึกษา   ประเภทคอมพิวเตอรชวยสอนขึ้นโดยเชิง
ผูทรงคุณวุฒิมารวมเปนกรรมการจัดทําเกณฑและกระทรวงศึกษาธิการไดใหความเห็นชอบในเกณฑ
ดังกลาวเรียบรอยแลว  ซ่ึงกรมวิชาการไดใชเปนเกณฑในการประเมินคุณภาพสื่อของสํานักพิมพเอกชน
ที่สงเขารับการตรวจประเมินเพื่อขอเครื่องหมายรับรองคุณภาพ  สาระสําคัญของเกณฑการตรวจ
ประเมินคุณภาพ  ส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนมี  3  สวนดังนี้ 
   สวนที่  1 ขอมูลพื้นฐาน  เปนสวนที่ใหผูประเมินกรอกรายละเอียดขอมูลเบื้องตน
และภาพรวมของสื่อ 

o ชื่อส่ือ 
o วิชา  ใชสอนประกอบวิชาอะไร  ระดับใด 
o ลักษณะของสื่อที่ใชเก็บบทเรียน  เก็บใน  CD-ROM  หรือ  Diskette 
o เนื้อหาสาระของสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  ผลิตขึ้นตามหลักสูตรหรืออิงหลักสูตร 
o เอกสารประกอบมีอะไรบาง  เชน  คูมือการใชโปรแกรม  คูมือประกอบการเรียน

การสอน 
o อุปกรณการนําเสนอบทเรียนมีอะไรบาง  เชน  ไมโครโฟน  หูฟง 
o ระบบคอมพิวเตอรที่จําเปน  ตองใชกับคอมพิวเตอรรุนใด  มี  RAM  ขนาดเทาใด 



o เนื้อหาโดยยอของบทเรียน 
o ลักษณะเดนของบทเรียน 
o องคประกอบทั่วไปโดยพิจารณาความยาก-งายในการติดตั้งโปรแกรม ความ

เหมาะสมกับฮารดแวรในปจจุบัน 
ฯลฯ 

   สวนที่  2 รายการประเมินคุณภาพ  เปนสวนสําคัญที่ใชเปนเกณฑในการตรวจ
ประเมินสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งตองพิจารณาประเด็นตอไปนี้ 
   1. สวนนําของบทเรียน   เร าความสนใจ   ใหขอมูลพื้นฐานที่ จํ า เปน   เชน  
วัตถุประสงคของบทเรียน  เมนูหลัก  สวนชวยเหลือเปนตน 
   2. เนื้อหาของบทเรียน 
     2.1 โครงสรางของเนื้อหาชัดเจนมีความกวาง  ความลึก  เชื่อมโยง  ความรูเดิม
กับความรูใหม 
     2.2 มีความถูกตองตามหลักวิชา 
     2.3 สอดคลองกับวัตถุประสงคที่ตองการจะนําเสนอ 
     2.4 สอดคลองกับกากรประยุกตใชในการเรียนการสอน  มีความสัมพันธ
ตอเนื่อง 
     2.5 ความยากางายเหมาะสมตอผูเรียน 
     2.6 ไมขัดตอความมั่นของชาติและคุณธรรม  จริยธรรม 
   3. การใชภาษา 
    ใชภาษาถูกตอง  เหมาะสมกับวัยของผูเรียน  ส่ือความหมายไดชัดเจน  เหมาะสม
กับผูเรียน 
   4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
    4.1 ออกแบบดวยระบบตรรกะที่ดี  เนื้อหามีความสัมพันธตอเนื่อง 
    4.2 สงการพัฒนาความคิดสรางสรรค 
    4.3 มีความยืดหยุน  สนองความแตกตางระหวางบุคคล  ควบคุมลําดับเนื้อหา
ลําดับการเรียนและแบบฝกได 
    4.4 ความยาวของการนําเสนอแตละหนวย  /  ตอนเหมาะสม 
    4.5 กลยุทธในการถายทอดเนื้อหานาสนใจ 



    4.6 มีกลยุทธการประเมินผลใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางเหมาะสม  มีความ
หลากหลายและปริมาณเพียงพอที่สามารถตรวจสอบความเจาใจบทเรียนดวยตนเองได 
   5. สวนประกอบดานมัลติมีเดีย 
    5.1 อกแบบหนาจอเหมาะสม  งายตอการใชสัดสวนเหมาะสมสวยงาม 
    5.2 ลักษณะของขนาด  สี  ตัวอักษร ชัดเจน  สวยงาม  อานงาย  เหมาะสมกับ
ระดับผูเรียน 
    5.3 ภาพกราฟกเหมาะสม  ชัดเจน  สอดคลองกับเนื้อหา  และมีความสวยงาม  มี
ความคิดสรางสรรคในการออกแบบ  และสรางภาพ 
    5.4 คุณภาพการใชเสียงดนตรีประกอบบทเรียน  เหมาะสม  ชัดเจน  นาสนใจ  
ชวนคิด  นาติดตาม 
   6. การออกแบบปฏิสัมพันธ 
    6.1 ออกแบบปฏิสัมพันธใหโปรแกรมใชงาย  สะดวก  โตตอบกับผูเรียนอยาง
สม่ําเสมอ  การควบคุมเสนทางการเดินบทเรียน  (Navigation)  ชัดเจน  ถูกตองตามหลักเกณฑและ
สามารถยอนกลับไปยังจุดตาง ๆ  ไดงาย  รูปแบบปฏิสัมพันธ  เชน  การพิมพการใชเมาสเหมาะสม  มี
การควบคุมทิศทางความชาเร็วของบทเรียน 
    6.2 การใหผลปอนกลับเสริมแรงหรือใหความชวยเหลือเหมาะสมตามความจํา
เปน 
   สวนที่  3 สรุปขอคดิเห็นการตรวจประเมิน  เปนสวนที่สรุปผลการพิจารณาในเชิง
คุณภาพของสื่อฯ  วาจะผานการตรวจประเมินหรือไม  นอกจากนี่ยังเปนสวนที่ผูประเมินสามารถระบุ
ขอดี  ขอเสีย  เพื่อเปนขอสังเกตสําหรับผูใชและขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงและพัฒนาสื่อ 



 
ตัวอยาง 

แบบประเมินผลการเรียนสําเร็จรูปสําหรับผูมีประสบการณ 
กลุม...................................................ชั้น............................................ 

เร่ือง.............................................. 
 
คําชี้แจง  โปรดกาเครื่องหมาย  /  ลงในชองวางตรงกับความคิดเห็นของทาน  ซ่ึงมี  5  ระดับคือ 
  เหมาะสมมากที่สุด  ให 5 คะแนน 
  เหมาะสมมาก   ให 4 คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง  ให 3 คะแนน 
  เหมาะสมนอย   ให 2 คะแนน 
  เหมาะสมนอยที่สุด  ให 1 คะแนน 
 
ขอความ ระดับความคิดเห็น 
 5 4 3 2 1 
1.  ขนาดรูปเลม      
2.  รูปแบบ      
3.  เนื้อหา      
4.  จุดประสงคการเรียนรู      
5.  ภาษาที่ใช      
6.  ความสอดคลองกับหลักสูตร      
7.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
8.  คุณภาพของบทเรียนสําเร็จรูป      
   
 
 
     
 
 



 
 

ตัวอยาง 
แบบประเมินผลการเรียนสําเร็จรูปสําหรับผูมีประสบการณ 

กลุม...................................................ชั้น............................................ 
เร่ือง.............................................. 

 
คําชี้แจง  โปรดกาเครื่องหมาย  /  ลงในชองวางตรงกับความคิดเห็นของทาน  ซ่ึงมี  5  ระดับคือ 
  เหมาะสมมากที่สุด  ให 5 คะแนน 
  เหมาะสมมาก   ให 4 คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง  ให 3 คะแนน 
  เหมาะสมนอย   ให 2 คะแนน 
  เหมาะสมนอยที่สุด  ให 1 คะแนน 
 
ขอความ ระดับความคิดเห็น 
 5 4 3 2 1 
1. ลักษณะรูปเลม      
 1.1 ขนาดรูปเลมกะทัดรัดเหมาะสม      
 1.2 พิมพถูกตอง  บวกสวยงาม      
 1.3 มีคําชี้แจงในการใช      
 1.4 มีภาพประกอบนาสนใจ      
2. จุดประสงคการเรียนรู      
 2.1 สอดคลองกับเนื้อหา      
 2.2 ภาษาที่ใชมีความชัดเจน  เขาใจ      
 2.3 ระบุพฤติกรรมที่ตองการวัดไดอยางชัดเจน      
3. เนื้อหา      
 3.1 เหมาะสมกับเวลาที่ใชสอน      
 3.2 มีความยากงายพอเหมาะ      
 3.3 นาสนใจ  เปนประโยชนตอนักเรียน      



4. กิจกรรมการเรียนการสอน      
 4.1 เราความสนใจของผูเรียน      
 4.2 ทุกคนไดศึกษาคนควาดวยตนเองและสนุกสนาน      
 4.3 เรียงลําดับงายไปหายาก      
ขอความ ระดับความคิดเห็น 
 5 4 3 2 1 
 4.4 ชวยใหเกิดความรู  ความเขาใจในบทเรียนไดดียิ่งขึ้น      
5. การประเมิน      
 5.1 สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู      
 5.2 วัดไดครอบคลุมเนื้อหา      
 
เหมาะสมมากที่สุด   ระดับคะแนนเฉลี่ย 4.50-5.00 
เหมาะสมมาก    ระดับคะแนนเฉลี่ย 3.50-4.49 
เหมาะสมปานกลาง   ระดับคะแนนเฉลี่ย 2.50-3.39 
เหมาะสมนอย    ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.50-2.49 
เหมาะสมนอยที่สุด   ระดับคะแนนเฉลี่ย 1.50-1.49 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


